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RESUMO

Esse relatério descreve os principais aspectosgaracao de um projeto
de arquitetura orientado a servi¢o, principal objetdas atividades de estagio
realizadas pelo Académico na Secretaria de Tecobiey Informacdo — (STI) da
Universidade Federal de Mato Grosso — (UFMT). Pirameente foi feita uma
revisao bibliografica sobre arquiteturas e arquitebrientada a servico, abordando
suas principais caracteristicas e as tecnologias mtdizadas. Entdo, foi feito um
levantamento da situacdo atual dos sistemas da UMM como das principais
tecnologias empregadas nestes sistemas. Postarnterfoe apresentado um modelo
para o portal da UFMT baseado nos principios daitetgra orientada a servicos, a
fim de gerar respostas mais rapidas e eficientes ggmnecessidades crescentes dos
USUArios.

Finalmente, foi feita a implementacdo de um dosiges mostrados no

modelo.



INTRODUCAO

O estagio supervisionado é uma estratégia comptamen processo de
ensino. Ajudando na ligacao entre o universo acaaéeno mercado de trabalho.

Este estudo realizado em parceria com a Secredaridecnologia da
Informacao, mais especificamente com a CoordendedbBngenharia de Software
para Gestdo Educacional e Administrativa (CESGEA) com o intuito de propor
uma mudanca na arquitetura dos sistemas da UFMT.

Como sabemos, 0s sistemas computacionais estao/eadnais presentes
no nosso dia a dia, junto com eles vem o cresagatenformacdes disponiveis,
informacdes que cada vez menos estaremos dispastoigyanizar e catalogar
ordenadamente. Fora isto, os clientes estdo cada maas pressionando 0s
provedores de rede a se adaptarem rapidamente @sngas nas suas regras de
negocio. Surge entdo a necessidade de criarmasnaistmais autbnomos e que
interajam entre si.

A base de dados da UFMT, como qualguer outra, passaesses
problemas. Ela possui varios dados de uso puldsies por estarem em dominios
privados, ao serem requisitados, precisam que m@lgi@m acesso aos bancos o0s
retirem e formatem corretamente para serem entsegue

Este processo faz com que os analistas tenhamealiear as regras de
negocio nos bancos de dados, ficando vulneravejsassquer alteracdes, seja no
banco ou nos parametros da busca, a refazerencedimeento

Em vista disto, a proposta de uma arquitetura t@den a servicos visa
resolver ou minimizar estas adversidades, trazexsdoegras de negocios para a
camada de servigos, facilitando assim o reuso @dospenentes e agilizando o
processo de desenvolvimento.

Este trabalho prop6e um modelo de arquitetura @iena servicos para 0s
sistemas da Universidade Federal de Mato Grosstamente com o modelo, foi
feita a implementacdo de um W&Erviceque retorna informacdes publicas, como,
por exemplo, o nome dos professores e as suagloiasi ministradas em um

determinado periodo.
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1. REVISAO DE LITERATUR A

Os sistemas computacionais fazem cada vez mais ganosso dia a di
desde sistemadmples como editores de textos aos rcomplexos, como sistem
financeiros de bancc

Para que se possam criar sistemas eficientes,tgundaan as necessidac
de empresas e usuarios em tempo habi realizada uma padroniza¢éo no proce
de criacdo e desenvolvimento dos softwares, ada ciéncia da computacédo c
estudas estes padrdes e processos é a engenrsofandee

O processo de engenharia de software possui \&tepas, etapas essas
podem ser vistas no modelo genéricoFigura 1. Podese notar que o Projeto

Arquitetura influencia toda a cadeia de atividades do prt

Especificagéo
de Requisitos

Etapas do Desenvolvimento de Software

Processo Genérico

Projeto de

Estrutura dos F’:loloe rli?n?c?
Dados i

Projeto de
Arquitetura

Especificagéo
Abstrata

Projeto da
Interface

Projeto de
Componente

Especificag8o da
Estrutura de
Dados

Arquitetura do
Sistema

Especificacéo de
Software

Especificagdo da
Interface

Especificagdo dos
Componentes

Especificagéo do
Algoritmo

Figura 1: Etapas do desenvolvimento de softwa. Fonte: MENDES, A., 200:

Sem contar que com o crescimento da complexidadesducdo do temg
e custos para os softwares serem desenvolviddapade Projeto de Arquitetura
Arquitetura de Sistema tem cada vez mais imporéré que tem como paf
gerenciar a complexidade inerente ao software adstenvolvido. Em outra
palavrasUma arquitetura de software envolve a descrica@aaentoarquiteturais
dos quais os sistemas serdo construidos, interagfies esses elementos, padi

que guiam suas composicdes e restricoes sobre perdede. (PFLEEGER, 199¢
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Existem varios modelos de arquitetura, sendo qualesnmais promissores é o de
Arquitetura Orientada a Servi¢os (SOA) que setadiaa seguir.

A arquitetura orientada a servicos € decorrente pdoadigma de
computacédo orientado a servigos. Esse paradignta lausiteroperabilidade e 0 uso
de elementos basicos do software estes sendo fataracoplados. Computagéo
Orientada a Servico € o paradigma de computacdo ugiliza servicos como
elementos fundamentais para o desenvolvimento tleagies. (PAPAZOGLU;
GEORPAKOPOULOS, 2003)

Dentro da arquitetura os elementos basicos sdoadwsrde servicos, que
possuem uma interface neutra, um protocolo padr@meeo, utilizam topologia de
rede para troca de mensagens, favorecendo o remssoftlvare. Servicos séo
componentes abertos, auto descritivos que supcatasamposicdo de aplicacoes
distribuidas de forma rapida e com baixo custo. RR2Z0OGLOU, 2003)Esses
servigos sdo componentes que encapsulam funcdssgdeios e devem utilizar um
protocolo padréo e aberto para comunicacao, pronamvassim a interoperabilidade
entre sistemas.

A abstracdo dos servicos e possibilidade de igegéo de sistemas
heterogéneos favorece a uma resposta mais rapiitaente para as necessidades de
negocios.

SOA utiliza uma camada de interligacdo entre asrfantesfrontend que
sdo as dos consumidores (usuarios)backend dos fornecedores (sistemas),
fornecendo assim resultados finais para um consurdie servicgos.

Um servico € um recurso abstrato que possui a whyoke de realizar
tarefas que representam uma funcionalidade do pdetovista de entidades
provedoras e entidades requisitorias.

Para automatizar e facilitar a interligacdo entmponentes, SOA prevé a
utilizacdo de um mecanismo de registro e descab®eiado assim 0s componentes
sao separados em trés papéis distintos. Que sao:

* Cliente de servicos: Componente que utiliza umigserfornecido
por um provedor de servico. Ele o localiza acessandgéncia de
registro de servicos. Que retorna com a localizagdequisitos

param se comunicar com o Servigo.
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» Agéncia de registro de servicos: Possui um regidgaodos os
servigos disponiveis na rede.

* Provedor de servicos: Componente que prové serypigas a rede.
Publica o servigo na agéncia de registro e respasdequisicoes
do cliente de servigos.

Esses componentes interagem de acordo com a Riguaprovedor de
servicos publica as informacdes sobre o seu sermgoagéncia de registro.
Informacdes essas como: localizagdo do servigotogutp de comunicagédo e
formato dos dados. O Cliente de servigo realiza bosca na agéncia de registro,
esta retorna com uma lista ao cliente com os sEvgue satisfacam as suas
necessidades. O cliente entdo escolhe qual melbnda aos seus interesses e faz

uma requisi¢éo ao provedor de servigo, que retornaa resposta para a requisicao.

Agéncia de

Registro Publicagéo

Requisicdo
Requerente de Provedor de
Servigo (cliente) Servico (Servidar)

Resposta

Figura 2: Componentes da Arquitetura Orientada a Sevicos

1.1 Caracteristicas do Desenvolvimento da Arquiteta Orientada a Servicos.

Para os desenvolvedores, SOA é o caminho pardorde aplicacbes mais
dinamicas, colaborativas e que favorecem o reusouiponentes.

Algumas caracteristicas importantes sdo: baixo laowmnto,
interoperabilidade e reusabilidade.
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1.1.1 Baixo Acoplamento

Em SOA os servicos sdo componentes independentespodem ser
utilizados quantas vezes necessarias e em divpestss do sistema. Interagindo
apenas por meio de interfaces bem definidas.

1.1.2 Interoperabilidade

Os servicos devem ser implementados com o usocteltgyias livres e
padronizadas, a fim de poderem se comunicar comiormumero de plataformas
possiveis. O uso de um protocolo de aplicacédo ewtgnte pode fazer com que o
mesmo seja bloqueado pelos firewalls e impos®bditutilizacdo em um ambiente

multi-organizacional.

1.1.3 Reusabilidade

Como os servigos séao fracamente acoplados e paddms com entrada e
saida de dados bem definidas, sédo facilmenteirawlis. Isso garante uma reducéo

tanto de tempo quando de custo de desenvolvimento.

1.2 Tecnologias ligadas a SOA

Atualmente os servicos web sdo 0s que estdo nmeosiados a arquitetura
SOA. Pode se observar tal suposicdo na descric@erdecos web disponivel em
http://mwww.w3.org/TR/ws-arch/.

“Um servico web é um sistema de software projetpdoa suportar
interacdes maquina maquina interoperaveis sobre neah@ O servico
web possui uma interface descrita emum formato ipeElssde
processamento pela maquina, especificamentéeb  Service
DescriptionLanguagéWSDL). Outros sistemas interagem com 0 servigo

web da maneira definida na sua interface usandosagens SOAP

14



(SimpleObject Access Protoyolipicamente transportadas usando HTTP
(HiperTextTransferProtocdl com serializagédo XML
(ExtensibleMarkupLanguajee em conjunto com outros padrbes

relacionados a web.”

Com o crescimento dos servigcos web, houve uma &bfua tecnologia
orientada a servico. E devido a isso as tecnologiais utilizadas em SOA sé&o
derivadas justamente de servicos web. SOA admitélizacdo de vérios padrdes,
mas atualmente alguns estdo sendo tao utilizadesagsumiram uma posicédo de

destaque. Algumas dessas tecnologias serdo destacadguir.

1.2.1Extensible Markup Language (XML)

Como o proprio nome diz, XML é uma linguagem exieslsque utiliza
atributos e marcacdes para representacdo e daldoé. reuito utilizada devido ao
fato de ser possivel criar quantos marcadores sdégdes, permitindo assim
representar muitos tipos de dados.

A caracteristica mais notavel da linguagem XML ée gela utiliza
codificagcdo em texto puro, facilitando assim o edimento tanto por um humano
quanto por um software. Essa facilidade traz probk principalmente quanto a

seguranca, mas aliada a outras tecnologias é pbselucionar esse problema.

1.2.2Web Services Description Language (WSDL)

WSDL é um protocolo baseado em XML que € respohgiredescrever
as interfaces dos servicos. Essas interfaces pudsdgas as informacdes necessarias
para a comunicagdo com o servico, que sao: fordeentrada e saida, as operacdes
suportadas, o endereco onde o servico pode sentemdo e informacdes das

interfaces de ligacao.
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1.2.3Simple Object Access Protocol (SOAP)

SOAP é um protocolo a nivel de aplicacdo que dedin@imatacao e
codificagdo das mensagens em XML. Ele é respongévedncapsular a informag
e agregar informacdes na forma de um envi Figura 3 esse envelope possui |
cabecalho com informacdes do destinatario, um cqmé a informacdo em s
pode conter ainda um elemerfault que possui informagdes sobre algum

ocorrido no process

Envelope SOAP

Cabecalho

Corpo

Figura 3: Estrutura do Envelope SOAP

1.2.4Universal Description, Discovery and I ntegration (UDDI)

SegunddNEWCOMER (2002)“UDDI especifica protocolos necessario
descoberta de novos servigcos disponiveis na réde.funciona como uma agén:
de registro onde os servigos sao publicados e informacdes ficam disponive
para consulta. Consulta que pode ser feita atraeévarios requisitos (nom
qualidade, desenvolvedor, entre outros). O protopara realizacdo dessa cons
também € padronizado e acessivel e independemiatdéorma a que utiliza SOAP

para codificar as mensage
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2. MATERIA S, TECNICAS E METODOS

A fim de colher informagdes pertinentes pa modelagem da arquitetur:
dos servigos, foram feitas entrevistas com o aaasigéniordo bano de dados do
sistema académice com oCoordenador de Engenharia de Software para G
Educacional e Administrati, Fabio Pereira Alves.

Os bancos de dados da UFMT foram criados usandoS&@ler, enti um
dos principai®anco esta o DBAC também conhecido como SIGAUFMT. Elee
as informacdes dos estudantes, professores e ¢

Ele tem como principal caracteristica a composua@® chaves, ou seja,
chaves primarias das tabelas formadas através de dados de outras te. Como
pode ser vistoanfigura «

RGA : 201112203017

2011 1 2 017

Representa o ano Define o semestre Define o tipo de 203 Numero
de ingresso na de ingresso no ingresso O codigo do curso seqlencial
facudade curso (Vestibular, referente ao aluno

Figura 4: Composi¢do do RGA do Aluno no Sistema Académi

O DBAC é formado por centenas de entid, estas entidades est
divididas em duas categorias: entidades fortesiéagles fraca

* Entidades fortes: S&o as entidades principais,osgnt&pendente

das wtras e possuem relanamentos 1 para n. Na figur. estdo

representadas pelas entidades SIGAAluno, SIGADiseipe
SIGATProfesso

 Entidades fracas: Sao formadas a partir das chdeesutras

entidades. Possuem relacionamento n 1 e sdo responsav

principalmente por guardar o historico das ativetada UFMT

Sendo que este histérico é utilizado na confeceareldtorios. Ni

17



figura £ estas entidades estdo representadas pelo SIGAbI@
SIGAHistorico

SIGAAluno SIGATProfessor
RGA CIAPE
Nome Nome
Cidade Campus
Endereco SubUnidade
Sexo Cargo
Cor 1
SIGAHistorico SIGADisciplina SIGAHorario
RGA SigaCodTDisciplina SigaCodTDisciplina
SigaCodTDisciplina } SigaDescrTDisciplina } CIAPE
SigaPeriodo SigaDeptoTDisciplina SigaPeriodo

Figura 5: Exemplo de modelagem do BDA(

Foi utilizado o paradigma de orientacdo a servigas escolha d
arquitetura, sendo que estes servigos utilizam Xddino a linguagem responsa
por representar os tipos de dados e compor as geamnsaSOAP como protocolo
troca de mensagens XML, WSDLra descrever os servicos e UDDI para lista
servigcos na rede.

As aplicacbes desenvolvidas pelo CESGEA estdo spadmnizade, a
linguagem escolhida para isso foC Sharp. O C Sharp ou C# é uma linguager
programacao orientada a objeto e altamtipada, faz parte do Framework .NE
foi influenciada pelo JAVA e C+

Sendo assim, para a implementacao dos servicostiliaado o Microsof
Visual Studio Express 2012 utilizando Microsoft -NEramework .5, justamente

com o SQL Server 2008 parezer as selecdes dos dados.
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3. RESULTADOS

A primeira e mais trabalhosa etapa do estagio fmleta de dados sobre a
atual situacdo dos sistemas de informagdo da UFMI.coleta de dados foi
realizada através de reunides com 0s responsé&tizsddiversas areas e analise da
documentacédo passada pelos mesmos.

Pode-se entdo perceber que os sistemas da UFMT &@ado criados sem
uma estrutura central unificada, resultando em betarogeneidade de sistemas e
causando problemas relacionais entre as baseslds.da

Atualmente o processo de retirada de alguns daekissibancos de dados
esta sendo feito manualmente. Os analistas acessdados utilizando SQL Server
e retiram visdes, que séo tabelas virtuais compgxta linhas e colunas vindas de
tabelas relacionadas em uma busca. Este processarape rapido, demanda a
presenca de um analista com acesso ao banco pdet@e mediante nova busca
com parametros diferentes, precisa ser totalmeirtgbalhada.

Como as informacdes privadas j& possuem suas gpdisalesenvolvidas,
grande parte destas informacfes sem um métodoedscmautomatizado € de dados
publicos, que deveria estar disponivel a populag@oe faz por agravar a situacao.

A figura 6 mostra o acesso manual a base de dadest®ma académico.
A esquerda estdo as tabelas armazenadas no baracpagte inferior central uma

selecéo dos dados da tabela SIGADisciplina.

v r— o0
Editar Bubir Consulta Depurar Feramentas Jandla Comunidade  Ajuda
bEdad 8
-8 Beatar b w v 33 ] 57
3

@l =2

]

ULACAO

® 0 dboSIGATLOCAL

© 3 dboSIGATOBSERV
OCOR

0 nome da conexdo.

g
. gl @ &
[ 200129241 SP\BDTESTE1933.. | estagio )| dbsiga | 000000 | 11727 finhes

® RECUSA
% O dboSIGATSALA

L1 Col30 Car30 Ins

Figura 6: Exemplo de acesso utilizando SQL Servel0p8
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Muito se vem fazendo para sanar ou pelo menos iamestes problemas,
mas a necessidade de desenvolvimento de novasdssl a manutencdo das
solucbes existentes acaba por dificultar a criag@ouma proposta soélida para
acelerar o processo de criacao e adequacao dgéeslu

Mesmo assim vem sendo elaborada propostas, prim&ita com a
unificacdo das bases de dados, o IDBUFMT, que temocproposta agrupar as
diversas bases de dados que se encontram espadttdgando assim o0 acesso a
informacé&o que antes ficava dividida na rede eegida por varias chaves de acesso
diferentes.

O IDBUFMT possui outra grande vantagem, ele possta camada de
comunicacdo, 0 que gera uma seguranca maior e @angad por erro de um
desenvolvedor, resulte em inconsisténcia de da#é@ta camada esta sendo
desenvolvida em .NET e conta com uma bibliotecaideulo dindmico SIG.dIl o

que faz com que varias aplica¢cdes possam usaneisfialidades do banco.

3.1 Proposta de Arquitetura SOA

Levando em conta as informagfes coletadas e osigios de Arquitetura
Orientada a Servicos, foi proposto um novo barrameNeste novo barramento
serdo implementados servicos, servigos estes gesdle coleta e escrita de dados
nos bancos de dados. Tais servi¢os utilizam Webicgsr Description Language
para descrever as suas interfaces. Através do WShssivel que os servigos sejam
descobertos e utilizados por outros. Fazendo capgesam se compor em prol de
um resultado final.

A figura 6 mostra o modelo de arquitetura da CESG&Aovo barramento
sera dividido em servigos privados e servigos pabliAs aplicagées que utilizam os
dados privados das bases de dados por mais guenegtassiveis de mudancas e

retrabalhos, ja estdo em um nivel de desenvolviorevrdncado.
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Proposta de Arquitetura CESGEA

IDBUFMT

Regras de s Conversor de
Negocio eguranca Formatos

Camada de Prote¢éo

WCF Service 2 j [WCF Service 3 j EWCF Service 1 l

-

DBAC

Privado Privado Privado Publico

WCF Service 1
Publico

WCEF Service 2]

Camada de Servico

Portal da Universidade Federal de Mato Grosso

Figura 7: Proposta CESGEA
Sendo assima primeira fase de implantacdo ocorrera com a aviagos

servicos de dados publiccestes servigos ficardo responsaveis pela coletiades
nos bancos e disponibili-los na rede.

Eles estardo configurados com as chaves de acessobancos
implemenadas com as regras de negocio. Fazendo com queejadimais necessal
utilizar estas regras diretamente no banco de d

Por enquanto, como o IDBUFMT né&o estd totalmentecloddo, algun:
dados precisardo ser selecionados a partir de sobmaes de ados, mas esta
configuracdo pode ser facilmente alterada futurdameNao havendo assi
impedimentos para a implantacdo desta camada de&cerm paralelo com

unificacdo dos bancos de da«
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3.2 Criacao de um WCF Service

O visual Studio 2012 Express para Web traz templptentos para criacao
de servicos. Eles podem ser criados acessando wHilen New Projecte seguindo
o caminho da figura 6 abaixo.

New Project l 2 m
b Recent NET Framework45 = Sortby: Default - E SearchInstalled Templates (Cti=E) O -
4 Installed c* &
(O WCF Service Application Visual C2 Type: Visual G2
4 Templates A project for creating WCF Service
b Visual Basic Application that is hosted in I5/WAS
4 Visual C#
Windows
Web
Cloud
Sihverlight
Test
WCF
b Other Project Types
Samples
b Online
Mame: ServiceProfessor ‘
‘ Location: chusershorlanddo\documents\visual studio 2012'\Projects - | Browise...
l Solution: Create new selution ¥ I'
Solution name: ServiceProfessor Create directory for solution
[[] Add to source control
| Caneat |
\

Figura 8: Criar WCF Service

Apés a criagcdo do WCF Service Application, podessdficar que este
template ja cria automaticamente um contrato (liSerss) e um servigco
(Service.svc) como pode-se observar na figura 7
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Solution Explorer

& o-20aa £F

Search Selution Explorer (Ctrl+g)

fa] Solution 'SeviceProfessor' (1 project)
| _ﬁ_| ServiceProfessor

b Properties

[+ =B References
B App_Data
c* IServicel.cs

4 = Servicel sve

13 Servicel sve.cs
b 1 Web.config

Solution Explorer | Team Explorer | Database Explorer

Figura 9: Solugdes

Feito isso, criamos uma nc classe para armazenar os dados que
acessados do banco de dados e consumidos peke ((Figura §
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D SeviceProfessor - Microsoft Visual Studio Express 2012 for Web Quick Launch (Ctrl+ Q) p - 8 x
FILE EDIT VIEW PROJECT BUILD DEBUG TEAM TOOLS TEST WINDOW  HELP

B e b Google Chrome - Debug - 5 _ n
g [en Rl Solution Expl -4
8 = ‘Add New Item - ServiceProfessor 2l % st i
Sort by: Default =] I B P~
@ Web Form Visual C¥ = Type: Visual G=
An empty class declaration
@ Web Form using Master Page Visual C#
J FoLieE
e Sy !:I Web User Control Visual C
y o
{ | © online L;j Class Visual C#
[t
Master Page Visual G
{
Nested Master Page Visual C#
I_:l HTML Page Visual G2
<
Style Sheet Visual C#
5‘ JavaScript File Visual C#
Solution Explorer  Team Explorer  Database Explorer
) 0 Inteface Visual C# P =y
e Pr t P rties
L 0@ ADO.NET Entity Data Model Visual G2 TSRS SRR
g ce
@ AJAX-enabled WCF Service Visual C&
100% - 4
e @ Browser File Visual C# n
il Managed Pipeline Mode  Integr:
Show outpul b . - SSL Enabled False
Nem ClassL. SSLURL
—— URL hitps//localhostS2695
Add || cancel Rpochon
e Windows Authentication  Disabled
B Misc

Development Server

Figura 10: Criando uma Classe

Em seguida realiza a implementacédo dos métodoso@onexemplo:

public Professor CreateProfessor(string professorNone, string
di sciplina, int codigo)

{

Pr of essor professor = new Professor();
Pr of essor. prof essor None = pr of essor Noneg;
Pr of essor. di sci plina = disciplina;

Pr of essor. codi go= codi go;

return Professor;

A grande vantagem deste template é que ele ge@néiguracdes de host, binding e
WSDL. Para que a aplicacdo que esteja consumirtdosesvico esteja habilitada a
gerar seu WSDL, foi adicionada a tag <serviceMataltpGetEnabled="true"> e as
opcOes debinding sdo setadas para o uso Hgpertext Transfer ProtocoHttp).

Estas configuracbes séo alteradas automaticamepiie ser alterada alguma
informacdo no cédigo, bem como podem ser alterad@sualmente para aceitar

outro tipo de protocolo comoTransmission Control Protocd CP).
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Web.config" & X Web Release.config # X ~
<2aml version="1.8"2> +
El<configuration> -

F  <appSettings>
<add key="aspnet:UseTaskFriendlySynchronizationContext” value="true" />
</appSettings>
B <system.web>
<compilation debug="true" targetFramework="4.5" />
<httpRuntime targetFramework="4.5"/>
<fsystem.web>
<system.serviceModel>
<behaviors>
<serviceBehaviors>
<behavior>
<l-- Cria sutomaticamente as configuracdes de Endpoints e do WSDL -->
<serviceMetadata httpGetEnabled="true" httpsGetEnabled="true"/>
<serviceDebug includeExceptionDetaillInFaults="false"/>
</behavior>
</serviceBehaviors>
</behaviors>
= <protocelMapping>
<add binding="basichttpsBinding" scheme="https" />
</protocolMapping>
<servicetostingEnviranment asplletCompatibilityEnabled="true" multipleSiteBindingsEnabled="trus" />
</system.serviceModel>
E  <system.webServer>
<medules runAllManagedModulesForAllRequests="true"/>
= <l--
To browse web app root directory during debugging, set the value below to true.
Set to false before deployment to avoid disclosing web app folder information.
-
<directoryBrowse enabled="true"/>
</system.webServer>

</configurations

Figura 11: Arquivo de configurag&o gerado pelo Visal Studio

Para finalizar fa-se conexao com o banco de dadfigu(a €).O arquivo de
configuracdo automaticamerira mudar as configuracdes para o banco configt
por esta ferramentdDepois de configurado o acesso, estes dados psibdiote:

inacessiveis, ficam agora disponiveis para serersurnidos por algum clien
Add Connection |M‘

Enter information to connect to the selected data source or click "Change” to
choose a different data source and/or provider,

Data source:

Microsoft SQL Server (SqlClient)

Server name:

Leg on to the server

() Use Windows Authentication

(@ Use SQL Server Authentication
User name:  esta g‘lo
Password: LITIITITL]

[¥] Save my password

Connect to a datahase

(@) Select or enter a database name:

Attach a database file:

Advanced...

Figura 12: Configuragdo de Acesso ao Ban
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4. DIFICULDADES ENCONTRADAS

A maior dificuldade encontrada foi a grande hetenegdade de sistemas
existentes na UFMT e ao pouco tempo disponivel plofissionais que cuidam
destas areas, resultando na demora para conseguas cinformacdes, mas
felizmente os dados puderam ser colhidos e dadtincidade ao projeto.

Outra dificuldade pertinente, foi a falta de faamizagcdo com a linguagem C
Sharp, que demandou um tempo precioso de aprendizadaptacdo, mesmo com o
suporte técnico dos desenvolvedores do CESGEA; fatmlamental para o bom
andamento das atividades.

Outra necessidade foi a de buscar também uma oesadfie banco de dados,
chamadas, selecdes, projecdes. Ja que o bancalae dla UFMT com o qual seria

necessario trabalhar é um sistema legado.
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5. CONCLUSOES

O processo de engenharia de software é um processaplexo e que
precisa de planejamento e tempo. Nao se pode glimeapenas adotando modelos e
padrdes atuais, se consiga atender a demandacpotdgia, mas se aproveitando da
grande reusabilidade encontrada na arquiteturantada a servicos e ferramentas
rapidas e préticas para criagdo das solucdes, éaneaso do Visual Studio, pode-se
gerar um ganho de producéo.

A implementacdo dos servicos publicos geraria dediato um desafogo
dos analistas, ja que nao precisariam retirar niaraugie os dados dos bancos.

O estagio se mostrou mais do que um desafio. Héortempo nado atuava
na area da computacdo, mas gracas a ele, tive avazoportunidade para conclusao
do curso. Considero satisfatorios os resultadasgipalmente com relagdo ao ganho

funcional da STI e meu avanco pessoal.
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